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Ура!
Мобильные	браузеры	=
современные	браузеры!



Но...



Фрагментация...

Источник:	OpenSignal

http://opensignal.com/reports/fragmentation.php


JavaScript...





Как	быть?

Использовать

фреймворк!



KnockoutJS

jQuery



�h�e�� �� �� �� �� �� �� �Q�� �� �� �� �Q��
�i �e�� �� �� �� �� �� �� �Q�� �•�‘ �…�•�‘ �—�–� �� �Q



15	Кб
TCP	Congestion	Control
Противозаторный	Контроль	TCP



KnockoutJS 16	Кб

jQuery 32	Кб

После	минификации	и	Gzip







AJAX
HTML	с	сервера,	innerHTML	на	клиенте

JSON	с	сервера,	innerHTML	на	клиенте

JSON	с	сервера,	DOM	на	клиенте



BenchmarkJS!





�p�n�h�m�p�j�p�p�j�n�l�h�e�l�o�i�e�p�n�k�p�k�k�l�p�i�j�e�n�o�h�m�k�e�m�i�o�m�i
�e�o�p�p�o�m�i�o�e�j�k�o�i�l�j�k�i�h�h�n�e�m�n�p�o�i�h�k�o�e�o�m�l�h�j�i�o�i�j
�e�m�m�k�n�e�p�j�o�k�k�m�e�p�l�l�e�l�o�i�i�j�h�n�i�l�j�l�p�k�e�o�h�i�o�k�o�h�h
�h�n�k�l�e�i�o�k�h�e�i�n�e�h�p�j�o�l�i�h�h�e�l�l�l�p�m�k�k�m�i�i�p�k�o�p�l�k�p
�j�e�j�o�h�p�m�k�k�i�o�o�h�e�p�n�l�m�m�l�p�j�j�k�k�m�h�i�o�k�n�l�m�k�o�i�j�j�n
�o�m�n�o�j�h�m�l�i�n�h�i�e�h�p�e�p�h�k�l�m�k�o�l�m�m�p�i�j�k�m�e�j�k�o�m�h�e�k
�l�k�j�i�m�m�k�o�i�h�j�j�p�j�m�e�n�i�m�e�i�k�p�h�k�h�i�n�j�n�i�k�l�o�n�e�e�m�m
�e�m�j�h�l�l�o�o�h�n�k�o�o�h�l�i�e�p�i�e�p�m�i�o�i�p�i�l�k�e�p�h�n�h�l�j�m�k�j
�m�n�o�p�i�l�p�e�j�m�e�e�h�h�j�j�e�l�j�e�l�k�o�o�i�e�k�m�m�l�i�h�j�o�k�h�k�m�p
�l�h�p�k�h�l�h�h�m�e�p�k�j�j�e�l�n�i�n�e�j�m�l�n�l�p�l�p�h�p�l�j�e�p�i�h�o�m�h
�h�n�j�o�h�p�j�i�m�h�h�n�p�j�h�e�l�h�h�o�l�k�o�e�n�k�k�m�i�j�n�p�p�m�i�n�k�p�l
�m�n�j�l�h�o�o�l�n�l�i�n�i�k�o�p�h�i�i�n�p�j�o�h�o�j�e�h�h�p�k�p�h�i�p�o�j�j�m
�n�j�j�m�i�k�k�e�m�l�m�m�k�j�e�o�m�e�i�h�j�p�k�p�k�m�j�p�l�i�i�k�n�j�n�h�p�e�n
�e�i�h�n�p�o�m�e�p�k�j�n�e�i�n�n�e�l�j�p�i�h�n�h�n�m�i�p�j�h�n�m�n�l�i�j�o�k�m
�n�k�o�h�o�k�m�n�m�m�p�k�e�l�h�j�i�e�e�e�l�m�o�h�i�n�h�k�l�i�m�j�l�m�e�o�i�n�n
�o�l�n�n�h�j�k�i�n�l�n�n�o�p�m�e�p�h�n�j�m�j�n�h�n�o�n�i�h�k�m�o�k�k�e�p�e�h�i



JSON+DOM	выигрывает
Android	Browser	2.3+
Mobile	Safari

Нет	особой	разницы
Google	Chrome
Mozilla	Firefox

innerHTML	выигрывает
Internet	Explorer



Готовы
заранее



Готовы	ко
времени



Зачем	носить
свитер	в	бане?



�h�e�� �� �� �� �� �� �� �Q�� �� �� �� �Q��
�i �e�� �� �� �� �� �� �� �Q�� �ƒ�•�‹�Ž�Ž�ƒ� �� �Q



<audio	/>
���D�X�G�L�R���F�R�Q�W�U�R�O�V� ���F�R�Q�W�U�R�O�V�����V�U�F� ���������P�S���������!
���D�X�G�L�R���F�R�Q�W�U�R�O�V� ���F�R�Q�W�U�R�O�V�����V�U�F� ���������P�S���������!



ПК
��������

��������	
	



Смартфон
��������

��������	
	



«Одобрение»	<audio	/>

�G�R�F�X�P�H�Q�W�� �E�R�G�\�� �D�G�G�(�Y�H�Q�W�/�L�V�W�H�Q�H�U��
�� �� �� �� �
 �W�R�X�F�K�V�W�D�U�W�
 �� ��
�� �� �� �� �I�X�Q�F�W�L�R�Q�� �� �� �^
�� �� �� �� �� �� �� �� �D�X�G�L�R�(�O�H�P�H�Q�W�� �S�O�D�\�� �� ��
�� �� �� �� �`�� �� �I�D�O�V�H�� ��



Один	<audio	/>

���D�X�G�L�R���F�R�Q�W�U�R�O�V� ���F�R�Q�W�U�R�O�V�����V�U�F� ���������P�S���������!

�D�X�G�L�R�(�O�H�P�H�Q�W���D�G�G�(�Y�H�Q�W�/�L�V�W�H�Q�H�U��
���������
�H�Q�G�H�G�
����
���������I�X�Q�F�W�L�R�Q�������^
�����������������D�X�G�L�R�(�O�H�P�H�Q�W���V�U�F��� ���
�������P�S���
��
�����������������D�X�G�L�R�(�O�H�P�H�Q�W���S�O�D�\������
���������`�����I�D�O�V�H����



Цикл	<audio	/>

loadstart,	durationchange,	loadedmetadata,	loadeddata

progress

canplay

�’�Ž�ƒ�›�•�€

timeupdate

progress,	canplaythrough

error,	ended



Промотка
�D�X�G�L�R�(�O�H�P�H�Q�W�� �F�X�U�U�H�Q�W�7�L�P�H�� � ��
�� �� �� �� �D�X�G�L�R�(�O�H�P�H�Q�W�� �G�X�U�D�W�L�R�Q�� � �� �� �� �� �� ��



В	iOS	звук	иным	способом	промотаешь



Промотка	песни	в	iOS

�D�X�G�L�R�(�O�H�P�H�Q�W�� �S�D�X�V�H�� �� ��
�D�X�G�L�R�(�O�H�P�H�Q�W�� �F�X�U�U�H�Q�W�7�L�P�H�� � ��
�� �� �� �� �D�X�G�L�R�(�O�H�P�H�Q�W�� �G�X�U�D�W�L�R�Q�� � �� �� �� �� �� ��
�D�X�G�L�R�(�O�H�P�H�Q�W�� �S�O�D�\�� �� ��



Всё	равно
нормально	не
играет...



HTTP	Range

Статус	206



Навигация

History	API



�Š�‹�•�–�‘ �”�›�\�•�–�ƒ�–�‡
1.	 Каждый	запрос	возвращает	новый	объект

2.	 Присвоение	–	не	быстрая	операция

3.	 onhashchange?



Что	такое...HTML5?

1.	

2.	

3.	

4.	

5.	

6.	

HTML5,	Кандидат	в	рекомендации	W3C

CSS	2.1,	Рекомендация	W3C

CSS	Color	Module	Level	3,	Рекомендация	W3C

Selectors	Level	3,	Рекомендация	W3C

Media	Queries,	Рекомендация	W3C

ECMAScript	5.1,	Стандарт	ECMA-262

N.		...

http://www.w3.org/TR/html5/
http://www.w3.org/TR/CSS2/
http://www.w3.org/TR/css3-color/
http://www.w3.org/TR/selectors/
http://www.w3.org/TR/css3-mediaqueries/
http://www.ecma-international.org/ecma-262/5.1/


Спасибо!


